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Oqueéol'q,at,?

A Plataforma de Estudo Artistica (HeyArt) € um espaco
online voltado para estudantes que buscam adquirir novos
conhecimentos ou se aprofundar no universo da arte.

O site tem como objetivo central a disponibilizacao de
conteudo didatico artistico de maneira gratuita, acessivel e
dinamica, tendo como publico alvo os alunos do ensino
meédio. Com possibilidade de video aulas, PDFs e tutoriais
para melhor entendimento do usuario, sempre com os
devidos créditos.
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Problematizacao, Hipotese e Relevancia

Desenvolvemos o site pensando em como poderiamos suprir a
falta de conteudo didatico acessivel nas artes e no impacto que
isso poderia gerar na vida de estudantes e artistas que desejam
aprofundar seus conhecimentos ou até mesmo dar os primeiros
PAssOs ha area, que, muitas vezes, nao recebe a atencao e os
recursos necessarios. Com base nisso, buscamos criar uma
plataforma com design intuitivo, bem estruturada por categorias e
totalmente gratuita, mas que, ao mesmo tempo, ofereca
qgualidade e eficiéncia no ensino e no estudo da arte.
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Justificativa

A definicao clara e contextualizada do problema de pesquisa
é essencial para orientar o trabalho e garantir sua
relevancia. Ao identificar lacunas, como a auséncia de
estudos recentes ou abordagens interdisciplinares, e ao
considerar a importancia social do tema, o projeto ganha
foco e proposito. A pesquisa se justifica ao propor solucdes
inovadoras para questdes atuais pouco exploradas,
oferecendo contribuicoes praticas a sociedade e avancos a
area de estudo.
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